une enceinte invisible entoure le cha-
teau. Mic est en colere. 11 détache une
barque de la berge.

_ Attends, Mic... qu’est-ce que tu
veux faire ?

— Cette question ! Ramer jusqu’au
chateau ! Eh bien, tu m’accompagnes ?

Orphée refuse et reste sur le rivage.

Parvenue au milieu de ’étang, I’embar-
cation se souleve, se dresse sur l'eau. ..
puis s’enfonce en chavirant ! Mic pousse
un hurlement. 11 boit la tasse, refait sur-
face et se débat en essayant de nager.
Orphée s’ appréte a plonger pour lui venir
en aide.

Mais la barque repart toute seule en
sens inverse ! Elle ramasse Mic au pas-
sage et revient a grande vitesse pour

~ ¢’échouer sur la berge ! Trempé, essouf-

flé, Mic se retourne, dresse le poing et
crie : |

_ Je me vengerai... Oui, ils me le
paieront !




